Mobiliser le langage - L'oral - Comprendre et apprendre

| I I B

4 Activite 1 ‘Je oqeru:ﬂa ceb mémeb bomnb.

Discriminer des sons.

9") Ecoute chaque question de la comptine : elle se termine

d’interrogation.

% Nomme la couleur qui se termine par le méme son.

Exemple : Qui mange ? C'est M. orange.

G Colorie la pastille de la bonne couleur pour chaque question.

Qui dit au revoir ? Qui se repose ?

Qui balaie ? Qui fait du vent ?
Qui saute en l'air ? Qui tourbillonne ?
Qui sourit ?

Qui enfile un pantalon ?

Qui ferme les yeux ? Qui bouge ?

QOO0

QOO

par un point

Indications pour guider l'activité

Renommez les couleurs des bonhommes de
la comptine, et prononcez le dernier son ou
la derniére syllabe.

Ensute, relisez chaque gquestion de la
comptine, trouvez la derniére syllabe et
trouvez la couleur.

orange = ange : mange

noir = oir : au revoir

rose —» ose : repose

marron = on : pantalon

violet = et : balaie

blanc = an : vent

vert = ert : air

rouge = ouge : bouge




Léa, Paul et Pierre ont acheté des ballons.

(24 Dessine, dans la main de chaque enfant, le nombre de ballons demandé.

Pierre

Mobiliser le langage - L'écrit - Découvrir le principe alphabétique

o Activité 1 gemfwdmm@mﬁecﬂum

m Copier a l'aide d'un clavier.

Copie au clavier les noms des six premiers mois de l'année en minuscules ou en

majuscules.

janvier février mars

avril

mai

juin




Structurer sa pensée

Activité 1 } neconnaib ﬁeb bo&d.eb.
Reconnaitre quelques solides [cube, pyramide, boule, cylindre).

Cherche des solides parmi les objets qui se trouvent autour de toi. Tu dois retrouver
un cube, un cylindre et une pyramide.

@Q Décris tes solides en utilisant les bons mots.
% Colle des gommettes sur chaque face.

1‘3"- Compte tous les sommets.

Mobiliser le langage - L'oral - Comprendre et apprendre

(" Activité 1 jewﬂa,[wumd:mbﬂ%mmm

Manipuler des syllabes.

30 minutes

gi Frappe les syllabes du mot FOURMI et é‘% dis quelle est la syllabe finale.

accompagne

La syllabe MI est la syllabe modéle pour ce jeu.
Indications pour guider 'activité

Léve le doigt quand tu entends la syllabe modéle MI dans les mots
- Pensez a bien articuler chaque mot, en
suivants. découpant chaque syllabe de chaque mot.

Rémi mime  vitamine microbe admirer  demi Anpettanster st ls sylahe modile M1

modéle M| dans tous les mots, mais pas a la
méme place a l'intérieur du mot.

La syllabe MI peut se trouver au début, au milieu ou a la fin d'un

mot.
On remargue que la syllabe modéle M| peut

se trouver au début, au milieu ou a la fin d'un

%é' Découpe les étiquettes en annexe et % colle-les a la place

[}
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[}
L}
[}
]
1
1
1
]
i Faites remarquer gue l'on entend la syllabe
1
[}
[}
[}
[}
]
L}
1
1
1
L}
]

mot.
correspondante. e
midi domino fourmi




Atelier 3 - Mobiliser le langage - L'oral - Comprendre et apprendre

%g; Découpe les étiquettes suivantes.

Rémi

mime

vitamine

microbe

admirer

demi

O

U'ordre les étapes de la vie.

%@'f Découpe en annexe les images et % colle-les ci-dessous pour remettre dans

Structurer sa pensee

-

Activité 1 ‘J;.-, maibuse o suite des wmﬁmw'a, 30.

Acquerir la suite orale des mots-nombres. Dire la suite des nombres jusqu'a 30.

5;:-‘1:1 Récite la comptine des nombres de 0 a 30.




Indication pour guider l'activité

1
]
1
[}
1
i Dites chaque nombre écrit et demandez a
i Lenfant le nombre manquant.

]

Mobiliser le langage - L'écrit - Commencer a écrire tout seul

Activité 1 ?émw det mobn tout veull.
Ecrire seul un mot en utilisant des lettres ou des groupes de lettres empruntés aux mots connus.

9’” Ecoute les syllabes mélangeées.

(T TTTTTTTTm eI i a% Dis les mots que tu peux fabriquer avec ces syllabes.
i Indication pour guider l'activité ,

i b e dil? Ecri

! Dites distinctement les syllabes suivantes : ! & Ecris ces mots.

i Bl GE BRE i

1 ]

; Tl AR ;

‘ ROU LI i

1 ]

Mots & écrire en capitales !




Structurer sa pensée

¥
(25 minues |

accompagné

- mg £ L]
Activité 1 :][adoute une cIu.umhl'é a un nombre.
Stabiliser la connaissance des petits nombres. Dire combien il faut ajouter ou enlever pour obtenir des quantités

ne dépassant pas dix.

,@ Observe les mains. C'est le jeu du greli-grelo.

T -

(242 Dessine les graines de la main gauche qui donne la bonne quantité de graines.




A la féte foraine, Paul, Pierre et Léa ont gagné des ballons.

Léa

'9 Observe et (94 compléte en dessinant les ballons manquants dans les mains
de Paul et de Léa.

Léa a 4 ballons de plus que Pierre. Pierre a 3 ballons de moins que Paul.




Explorer le monde - Se repérer dans le temps

2

Activité 1 }:, connait les moin de Fannie.

Se repérer dans le temps. Connaitre le nom des mois de l'année.

a% Récite la comptine des mois de l'année.

%é'-' Découpe en annexe et % colle dans l'ordre les mois de l'année.

o

. ~
( 20 minutes )
—_——
| accompagné )

JANVIER
\ V.
JANVIER JUILLET NOVEMBRE
MAI SEPTEMBRE MARS
A0OT FEVRIER OCTOBRE
JUIN . AWRL DECEMBRE




Mobiliser le langage - L'oral - Acquérir une conscience phonologique

Discriminer des sons.

fourmi.

LB

G_'f Entoure les dessins lorsque tu entends le son [f], comme dans

rActivité 1 "Je hecomnait ﬁe bon [ﬂ

Léve le doigt lorsque tu entends le son [f], comme dans fourmi.

~ <
0=
pr <>

“7I\

€% Répete deux fois cette phrase en articulant bien.

La fourmi fait son café et téléphone a l'éléphant.

accompagné

Indication pour guider L'activité

Articulez distinctement les mots en insistant
sur le son cherché.

Liste de mots : pharmacie, feuille, fantome,
fenétre, vélo, ficelle.

Indication pour guider l'activité

Activité 2 ‘Je neconnain lo son [V].

Discriminer des sons.

Articulez distinctement les mots en insistant

Liste de mots : Véronique, vélo, faisan, féte,

(]

1

1

1

1

1

! I
! osur le son cherché.
1

1

1

1

1

vaisselle, vase, force.

___________________

vélo.

€3© Répete deux fois cette phrase en articulant bien.

La vache veut voir de U'herbe verte.

Léve le doigt lorsque tu entends le son [v], comme dans vélo.

G}ﬁ Entoure les dessins lorsque tu entends le son [v], comme dans




Les écureuils ont chacun une noisette.

[‘%"- Compte le nombre d'écureuils et (242 dessine le nombre de noisettes qui
convient.

ﬂ'f
X 5
‘l

Mobiliser le langage - L'écrit - Commencer a écrire tout seul

Activité 1 }wmmmﬂem

25 minutes ) Copier a 'aide d'un clavier.

accompagne

___________________________________

4k V2 Copie au clavier les noms des six derniers mois de l'année,
en minuscules ou en majuscules.

Indications pour guider l'activité

]
]
I
1
Aidez l'enfant pour copier le mot ao(t [accent ]
circonflexe). ] s e

' juillet aoat septembre

:

)

1

octobre novembre décembre

Rappelez a l'enfant qu'il laisse un espace
entre les mots.




Structurer sa pensée

~

Activité 1 ‘Je neconmait feb solides.
Reconnaitre quelques solides [cube, pyramide, boule, cylindre).

'@ Observe et m colorie les solides selon le code.

40

&@<>®

25 minutes

accompagné




Structurer sa pensée

Activité 1 je lis les mombren W‘a, 10.

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée, lire les nombres.

ﬁ Observe. Ton tuteur te montre un nombre de doigts pendant 2 secondes.

- e A toi de trouver ce nombre.
Indications pour guider l'activité

L'adulte montre un nombre avec ses doigts a

.
1
1
1
1
: A i 4
I'enfant qui doit dire ce nombre. On reprend ;
cette activité aléatoirement sur les nombres ;
de 13 10. : ]
Proposez également un jeu de décomposition | '
du nombre : l'adulte annonce 3 et encore |
2, l'enfant doit montrer avec ses doigts la |
bonne quantité et donner le nombre obtenu |
i
1

oralement.

Indication pour guider 'activité

9" Ecoute bien le nombre annoncé par ton tuteur et Q colorie

3 U'enfant qui doit colorier le rond situé sous | L€ rond correspondant de la couleur demandeée.

"
1
1
1
1
]
L'adulte annonce un nombre et une couleur !
1
1
le nombre de cette couleur. :

1

o

0000000000
0000000000
000000000 C

0000000000




Explorer le monde - Se repérer dans le temps et l'espace

fActivité1 }mbmw»mcﬂanwu O

Réaliser un tracé. Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés.

20 minutes

Cherche deux chemins différents pour permettre au petit chaperon rouge de rejoindre e

sa grand-mére, sans passer devant le loup. (2£” Dessine-les de deux couleurs

différentes. S
Indication pour guider 'activité

a% Dis quel est le plus court, d’aprés toi.

IL est possible de suivre le chemin avec une
ficelle pour comparer les deux chemins.




Mobiliser le langage - L'oral - Acquérir une conscience phonologique

Activite 1 ?e hecommnaity ge ton [5]

Discriminer des sons.

é% Répéte cette phrase plusieurs fois.

Indication pour guider ['activité Le bonbon est dans le violon de la maison marron du cochon.

] 1
1 ]
] ]
1 ]
1 1
' i i i i i ! b - —

 Articulez distinctement les mots en insistant ) aya | doigt lorsque tu entends le son [5], comme dans cochon.
, sur le son cherché. :

] 1

] ]

() 1

] ]

] 1

] ]

] 1

Cochon, maison, animal, koala, chanson, L’_-_'ﬂ Entoure les images des mots qui contiennent le son [5].

portillon, loup.

@QDis les mots que tu connais, qui se terminent par [3], pour continuer la comptine.

Dans mon chaudron, qu'y met-on ? Des oignons, des lardons...




Activité 2 :]'e, neconmais fo son. [E].

Discriminer des sons.

é% Répete cette phrase plusieurs fois.

Indication pour guider l'activité

i i
[} ]
] )
i Articulez dlstlncte'ment les mots en insistant | Le lapf'n sort du sapf'n et vient dans le foin.
i sur le son cherché. 1

i i

i i

i i

Lapin, chemin, cochon, vache, fourmi, main, | Léve le doigt lorsque tu entends le son [£], comme dans lapin.
pain, vélo, cousin.

.................................... +42 Entoure les images des mots qui contiennent le son [€].




